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Опис виробу 

 

1. Вступ 

 

Людина завжди прагнула пізнати незвідане. Космос – такий близький і 

водночас далекий – завжди вабив людей. Що там, на зірках? Наскільки вони 

далеко? Які за розміром? Як впливають на наше життя? Чи видно із зірок 

Землю? Яка Земля з космосу? Чи безмежний Всесвіт? І чи самотні ми у 

Всесвіті? А якщо ще десь є життя, то чи можемо ми спілкуватися? Які вони, жителі 

інших планет? 

 Не даремно так багато науково-фантастичних творів написано 

про відкриття таємниць космосу, й так багато вчених та інженерів присвятили 

своє життя пізнанню космічної далечини. Люди не відразу зрозуміли: космос 

не можна підкорити, його можна тільки намагатися якомога глибше пізнати, 

щоб використовувати на благо людей, природи, Землі. 

 У своїй роботі я фантазував про досягнення українців в майбутній космічній 

галузі. 

 

2. Матеріали та інструменти 

 

 Комп'ютер, програмний пакет для створення тривимірної комп'ютерної графіки 

Blender, графічний редактор Photoshop. 

 

3. Схеми, креслення (малюнки). 

 

 Спочатку в програмному пакеті Blender створюю планету. 

 

 
 



 Далі роблю моделі будинків, дерев, комет і об'єдную все в одну 3д модель. 

 

 

 
 

 Створюю модель космічного корабля, супутника і герба України. 

 

 



 
 

 Об'єдную все в одну модель, створюю фон, налаштовую колір, текстури, 

освітлення, позицію камери. 

 

 
 

  Змінюю значення dpi та розміру малюнку в редакторі Photoshop. 

 

 
 


